Ahoj,

kdyz uz se kazdy rok tak namahame s programem pro déti na tabor pfijde mi Skoda se o néj
nepodélit aspon v hlavnich mySlenkach, protoZe pro kazdou skupinu déti je potfeba stejné
trochu upravit. Taky uz jsem byl nucen si to sepsat, abych védél, co jsme to vlastné tenhle
rok na tabore délali. Mozna to bude v lecéem nesrozumitelné (je to psané narychlo a
zejména pro vnitfni potfebu, tfeba se nékdy dokopu udélat to pofadné), ale tfeba tu najdete i
néco ¢emu porozumite. Pokud by vas néco ohledné tohohle programu zajimalo, urcité mi
napiste, rad vam v8echno zodpovim.

Program jsme pouZzili letos pro nase ministranty, myslim si, Ze mél docela uspéch. Taky je
trochu koncipovan pro tabor/chaloupku na fafe &i pfi néjakém zdroji elektriky, ale nutné to asi

neni. Mozna se muze zdat trochu drsnégjsi.. ano je :)

Pfipadné dotazy piste tu -> mikulas.masek@gmail.com

Pribéh:

ZaCiname v roce v sou¢asneém roce 2018, mame k dispozici nejvétsi vychytavky techniky a
uzivame si dle libosti. Z tohoto nas vytrhn alarm, zaCatek 3. svétové a zahnani do bunkru
(stroje €asu). Strojem se pfesunou do roku 2168, nebo jakéhokoliv jiného roku, zkratka
blizk4 budoucnost.

Rano se probudi, dostanou informace, ze jsou posledni klaster na svété a maiji za ukol
zevangelizovat cely svét. To jim puljde velice dobfe a jednodusse. Vtip je v tom, Ze tohle
bude vlastné néco jako program, ktery jim do mozku pfehrava stroj ¢asu jako simulaci
reality. Pokud znate matrix, urcité chapete. program ma urcité chyby, které se projevuiji tzv.
dejavu. My jsme tfeba zopakovali rozcvicku se snidafi misto odpoledni svaciny. Je potifeba
se ale dostat z mameni tohoto stroje a proto musi ve€er proniknout hranici stfezenou s
roboty (urcité Ize vyFesit taky jinak). Jakmile se dostanou z mameni stroju, za€inaji odznova
s obsazovanim uzemi. Ted uz to ale nepujde tak jednodusSe, protoze je to opravdu realita.

Dnes v budoucnosti roku 2168 uz se neplati penézmi, ale Casem. Za kazdy uplynuly ¢as
musi ¢asem zaplatit.. prosté jim ¢as bézi. Jejich dalSim ukolem je stale obsazovat Uzemi a
obracet na kifestanskou viru.

Misie stale probihaji a setkdvame se i s jinymi virami, které nejsou moc pfivétivé a je tfeba
za svoji viru bojovat.

Stale Sifime svoji viru a odpoledne nas provazi blackout, vypadne elektrika, pfetizeni
systému.

Svét ma problém s vypadkem elektriky, vypada to Spatné. Pfemuzou je nepfatelé jejich viry
a svazou je v lese, zavazi jim oci. Dale se budou muset obétovat za své pratele a sami
zemfrit nebo oni sami zlstat Zit a nechat zemfit své pratele. At uz se rozhodnou tak i tak,
stejné umrou. VSichni se sejdou u nebeské hostiny.
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Taborové platidlo: Nasazuje se az v den, kdy uz nejsou v matrixu. Plati pravidlo pro lepSi
pocitani Hodina = rok. My jsme pouZzili penize z minulého tabora, protoZze jsme hromadu véci
domysleli na posledni chvili. Kazdopadné pokud byste to chtéli hodné vytunit, dala by se
udélat lokalni sit a kazdému pfidélit Carovy kéd na kterém by mél svij ¢as. Zobrazit by si to
mohli vzdy asi na jednom misté. Pfipadné pofesit néjak jinak, je hodné moznosti a vidét na
hodinkach jak vam ubiha ¢as vaseho Zivota by bylo moc moc cool :).

Nezapomenout, ze €as plyne sam od sebe.

Zivot v Klastere: JelikoZ Ziji v klastefe u nas se mohli ugit modlitby latinské/Geské vyménou
za néjaké roky Zivota. Pfipadné si mohli plnit tzv: “ctnostné bobfiky” néco jako turiferar,
konvi¢kar, lavabista, zvonkar... atd. také pak za néjaké roky Zivota navic. Méli byste to
docela zpropagovat, na nas toho bylo hodné a mohli jsme ¢&init lip.

Jeden desatek rizence denné nikoho nezabije ba jen posili, dodrzovali jsme peclivé
doporucujeme. Také jsme méli v programu néco jako tématko jsme tomu fikali. je to néjaké
téma, co nase kluky v jejich véku trapi nebo o, co se zajimaji a pobavit se s nimi o tom néco
jako -> fortnite, youtubefi, zavislost na soc. sitich, holky.. atd. zalezi na tom jak se to pojme,
nékdy je to docela super. Taky je fajn nékam zaradit €as liturgiky/zpévu. Pokud mate mSi
kazdy den, vzdycky se v tom prostfidaji a my vzdycky zpivame né&jaké koinoniovky nebo tak,
takZe kdyz je slySi den pfedem pak krasné zpivaji, je to krasny. A jesté by se urcité néco
naslo, ale uz ted mate cely den plny programu.

Den 1.
Prijezd déti

Pred pfijezdem je potieba nachystat, co nejvice vymozenosti, co Ize. Vé&ci jako je napf. X
box, bulanci a rlzné jiné véci. Udélat z naSeho mista raj déti, co vSe si zkratka vzdycky pfali.

zorganizujeme seznamovacky a jiné hry (hututu, stfedovék..) u kterych zjistime fyzickou a
psychickou zdatnost nasich jedinc(, at’ vime podle ¢eho je rozdeélit do tyma.

Po vecefi jim nechame chvili €asu a podle naSeho uvazeni ve vhodny ¢as zpustime poplach
a nazeneme je do stroje Casu.

Stroj ¢asu

Potreby:: nejlépe sklep &i jina zatemnéna mistnost, v této mistnosti reprak pro zadavani
pokynu skupiné, na zagatek pro zmateni ucastnik( Ize pouzit i stroboskopy po cesté do
bunkru/v bunkru, alobal omotat kolem raznych véci - pasobi futuristicky, promitacka, video
cestovani ¢asem (néco jako stargate sequence ->
https://www.youtube.com/watch?v=ebmwYqoUp44 ).
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Pribéh: Zapneme alarm, rozebéhneme se za u€astniky, motivujeme je a kfi¢ime 3. svétova,
bombardovani, nebezpeéi, zalezi na vas. Sdélujeme jim jediné pokyny, maiji pét minut a maji
si vzit 3 véci, co povazuji za nejdllezitéjSi. Snazime se presun do stroje ¢asu, co nejvice
urychlit. Pak za nimi zavieme dvefe a oni musi setrvat néjakou chvili ve tmé nez se zacne
néco dit.

Dale to zalezi docela na vasi fantazii, ale drzeli jsme se zhruba tohodle. Ze je to stroj ¢asu
jesté nevi, pro né je to zatim jen bunkr. jako prvni bunkr navazuje spojeni, hleda prezivsi.
Chce nahlasit, co si vzali s sebou za véci. My jsme jim pfichystali i néjaké potraviny typu (litr
mlika, bramboru, cibuli, stary krajic chleba atd.) méli si je rozdélit a snist. Zvolit si svého
mluvc&iho/vidce, zastupce vidce atd. Dochazi kyslik, poSlete jednoho na smrt, dva, tfi... az
nezbude nikdo. Ti, co jsou poslani na smrt valstné jako prvni zjisti, Ze jsou ve stroji Casu,
budou ¢ekat na ostatni. Pak se jim pusti stargate sequence a vypusti se spat.

Ostatni informace:
Bé&hem bunkru/stroje Casu by méli zmizet vSechny vymozenosti typu x box, bulanci atd..,
pfesouvaji se pfece v €ase a probudi se v klastefe ackoliv jen v jakoby v programu.

Je dobré jim nenechat mobily, zvlasté tém mladsim, pokud jim pfichystate tento program
dobfe budou z toho docela paf, néktefi tomu i uvéfi a néktefi budou dost pravdépodobné ve
stroji Casu/bunkru i breet. Potom zalezi jak vazny to bude a pfipadné néjak operativné
zapojit do hry, abyste doty&ného dostali ven ze hry v pribéhu hry.

Den 2.
Matrix - klasSter a misie

Probouzi se do nového dne do Klastera jménem Lorem Ipsum. V pribéhu dne se obc&as déji
néjaké chyby tzv. “dejavu”.

Etapa l.

Evangeliza¢ni Stafeta

potreby: kus evangelia, tuzky, papir

Prabéh: Stafetova béhacka, Ustné si pfedavaji evangelium jak oza starodavnych &asti, co
nejpfesngéji a nejrychleji pfenést je ucelem.

Etapalll.

Stavba Hyperloopu

Potreby: roziezané trubky jako okap, néjaké kuli¢ky/kuliCku,

Pribéh: Je potfeba stavét novy rychlej$i systém prepravy lidi a nakladu, kazdy ma jeden
okap, nesmi se hybat z mista pokud v ném ma kuli¢ku/kuli¢ky. V8ichni z tymu musi pfidat
ruku k dilu.



Etapa lll.

Dejavu - chyba

Opakovani prvni ¢asti dne - rozcviCka, snidané (to stejné ke snidani, co rano), 1 etapa uplné
stejna. My jsme ji opakovat nemohli, byla velmi naro€na a bylo brutalni hic, proto jsme misto
toho hrali néco jiného. Podruhé bychom je to uz totiz tu Stafetovou béhacku nedonutili hrat.

Etapa IV.

Klasterni posta

Potieby: herni penize, néco jako baliky (Spalky, krabice), dopisy (papirky), propisky
Pribéh: mensi prfedélavka hry do vhodného prostiedi -> https://www.hranostaj.cz/hra221

Veéerni program

PFibéhové dulezity

Potieby: baterky/ledky na vyznaceni hranice v lese, aby byla v noci vidét,
svicky/baterky/faborky na vyznaceni cesty k ur€itému mistu, papiry + tuzku k napsani ukol(
po cesté, (petardy k vystraSeni/imitace ran)

Prabéh: Vecer je vySleme k mistu uréeni, kde se budou muset propliZit pfes hranici
hlidanou roboty, vSe potfebné se dozvi po cesté, bude to vypadat jako stezka odvahy, ale
vlastné nebude. Po cesté budou mit také tfi ukoly, muzete si vymyslet alternativu nebo jich
udélat vic/min. Pomodli se!, napi$ véc na které ti nejvic zalezi... idealné, aby kousek pred
hranici stal vedouci, ktery jim vSe vysvétli, co se déje a jak maji pfekrocit hranici.

Vedouci jim vysvétli, Ze se ted nachazi v programu, Ze proto se opakovala ta rozcvicka, ze
to byla chyba toho programu. A Ze se potfebuji dostat z néj ven a, ze to provedou tak a tak.

Roboty budou pfedstavovat vedouci a budou stfeZit hranici, nic sloZitého.
jak ji jednou prekroéi jsou v suchu.
Den 3.
Klaster natvrdo

UZ nejsou v programu s misiemi za¢inaji odznovu a duchovni program v klastefe by mél byt
intenzivnéjsi

Etapa V. Byroport

Potfeby: Jizdenky, paska/Spagat na vyznaceni stanic metra, plan metra, reproduktor na
pudténi hudby jako jizdy/teleportovani se

Pribéh: U jednoho okénka dostavaji ukoly a musi projet tolik stanic kolik je...

Etapa VI. Sifrovacka

Potfeby: zaSifrované zpravy

Pribéh: pfedci z klastera jim zanechali Zivotni moudra zaSifrovana v jejich pfibytku, najit,
rozSifrovat.


https://www.hranostaj.cz/hra221

Etapa VII. stavba klastera

Potfeby: papirky na suroviny, reproduktor, cenik, papir, tuzku

Prabéh: suroviny ziskavaji od vedoucich za urcité ukoly, pfipadné je mizou odnékud nosit,
pokud se rozezni choral musi vSichni pfibéhnout kleknout si smérem k né€emu a modlit se,
dokud se nebudou modlit vSichni musi stale kleCet a Cekat na ostatni, ubihaji mésice a musi
splacet jidlo, které spotiebu;ji, uruje se vzdy na zaCatku mésice. Délka mésice dle potreby.
Cenik nastavit podle toho kolik dostavaji surovin od vedoucich. Po zaplaceni kazdé ¢asti
klastera, nakreslit na jejich mapku klastera jak pokrogili.

Etapa VIIl. oblikacka
Potfeby: nic
Prabéh: mnich vylepSuje svij outfit, navléct, co nejvice vrstev na jednoho z tymu.

Den 4.

Vylet je mySleno dostat se nékam do lesa a byt tam cely den. Den bojovych bitev pfevazné.
Je fajn jim tam pfinést k obédu i néjakou kejdu ala ¢ocka tfeba, kterou si mizou hezky
zpapat ve svém klastefe viz. nize a urcité se hodi vysilacky. Nejlepsi je jim vSechno pfes
vysiacky vysvétlovat, nemusite je pak ani uklidnovat. Btw kdyz je teplo = chce to hafo hafo
vody na piti.

Etapa IX divny hututut

Potieby: dvé lajny, pistalka

Prabéh: Nalajnujeme dvé ¢ary mezi némi je neutralni tzemi, kazdy tym ma jednu stranu
jakmile pfetahne nékoho z druhého tymu za svoji Caru stava se ten Clovék jejich. kdyz se
piskne prohodi se strany.

Etapa X pfiprava na bitvu
Potieby: les
Priabéh: potrebuji pofadny ukryt na pofadné barbary, bude jim slouzit cely den

Etapa Xl mala predbitva

Potreby: Satek pro kazdého + Satky do jejich ukryti/klastera

Pribéh: Kolem klasteru je nebitevni zéna dva metry. Vytrhnutim Satku a odvedenim hrace
do bunkru jej zajmuli nepratelé, osvobodi je tim, ze udélat deset dfepu u jejich
vézeni/klastera. Kradou si Satky z klastera.

Etapa Xll navigacka pro jidlo

Potieby: dvé buzoly, aspon 3 vysilacky resp. 4.

Pribéh: Podle azimutu si zapiSeme trasu pro oba tymy rozli§nou z néjakého bodu A do
bodu B jez bude jejich klaster, kde jim mezitim, co budou hledat cestu nachystame jidlo a
piti na dalsi ¢ast dne. Podle vysilacky je navigujeme dle azimutd, co jsme si zapsali.



Etapa Xlll Velka bitva

Potieby: praky, (flusacky), paintballové kuli¢ky, $atky, ochranné bryle, hodi se plasténky
(décka je radi), pro efekt i airsoftové pistole a petardy.

Prabéh: Klastery uz nejsou safe zéna, muzou se masit vSude. kradou si Satky z
bunkri/jejich zemé zevangelizované. Zasah = lehnout na zem a volat medic. 3 z tymu maji
na sobé Satek jako oznaceni medicli, musi za nimi dobéhnout a dovézt je zpét do klastera,
aby je ozivili. také zde pobiha jeden kaplan (vedouci), ktery ozivuje vSechny pouhym
dotekem ihned a na misté. Pokud by bylo potfeba hru vyrovnat vedouci se mlzou vzdycky
urcitym regulovanym zpusobem zapojit.

Zakazano sundavat bryle je to nebezpeény zvlast kdyz obcas leti airsoftova kulicka a pozor
je to fakt maseni jak svirié.

A taky naro¢né, kdyz méli k obédu ¢ocku, vecer je Cekaly na fafe fizky tak trochu za odménu

)

Den 5.
Pokracuji v misiich, Ceka je blackout.

Etapa XIV unikovka/dilemata

unikovka

Potieby: Sadu schovanych hadanek v mistnosti, stopky

Pribéh: Prvné se tym rozhodne jestli vibec chce vstoupit. Pokud ano musi investovat sto
let a za kazdou vyfeSenou hadanku sto let dostanou. Pak se jim za¢ne odpocitavat €as a, co
vyfesi to vyresi.

Dilemata

Potieby: dle kreativity

Prabéh: Tym feSi nékolik dilemat a ma kratky ¢as na rozhodnuti (minuta) pokud se
nedokazi rozhodnout pini oba dva ukoly. ukoly jsou typu bud si nékdo z vas ustfihne rukav
na triku nebo do konce hry ponesete dva lidi na zadech. Nebo bud vypijete tento namichany
napoj (pékny blivajs) nebo potahnete po zemi timhle brodem vSichni svoje bficho. Zalezi na
vasi kreativité.

Etapa XV vodni elektrarna

Potreby: Snura, wabka, kelimky, hrnce, provazovy Zebfik, konzervy, kostky, pafezy... co se
najde

Stafetové prenést, co nejvice vody v kelimkach az na konec. Plazit se pfes bahno, skakat po
Spalkach, lézt pfes vrata, stfilet na stfelnici. Na konci jsme méli provazovy Zebfik a nahofe
byl hrnec pro kazdy tym, kam méli davat vodu. Zalezi opét na fantazii. Kdo donese vic vody
vyhral. Ukon¢eni hry je jednoduché, hodi se par petard, vybéhnou vedouci a slejou vSechny
vodou, vybuchl generator.



Den 6.

Etapa XVI

Potieby: lipa, Sumivky, misky, vodu, Satky

Prabéh: musi pfenést, co nejvice lip/Sumivek na urcité misto za to body, muzou je pfi tom
samoziejmé chytat.

Zaveérecna néco jako hra

Potfeby: Satky, (auto), rychlosvorky, lano, schopné lidi

Prabéh: Décka pujdou po faborkach do lesa, zlikvidovat odpurce jejich nabozenstvi, nandaji
si Satky a odpUrci vybéhnou ze vSech koutl (vedouci) a zlikviduji déti, mdzou mit tfi zivoty,
aby se nefeklo. Zlikvidovanym se svazi ruce rychlosvorkami a zavazi o€i. Postupné se pak
vodi/vozi zalezi na véku a vyspélosti hracl na urcité misto, kde jim vsugerujeme, ze je pod
nimi most. Idealné pokud jim né&jaky po cesté ukazeme a délame jakoze jedeme zrovna tam.
Pak uz je jen staCi navést a zeptat se na jejich osudnou otazku zda-li polozi Zivot za vSechny
v tdbofe a umfou a nebo jestli je nechaji umfit a sami pfeziji. V kazdém pfipadé at uz odpovi
cokoli tak bud sko€i sami a nebo je zkratka shodime. Je tfeba je pfipravit na to at padaji jako
prkno narovnani dozadu na zada. Je to nejleps$i na chytani.

Az budou chyceni, Satky jim nechame zavazany a rozvazeme jim je az v kostele, kde je
nechame. Na konec az budou vSichni pfitomni zde bude maly ve€er chval a nasledné
nebeska hostina na fafe. Mlze se vyhlasit pro zajimavost, ktery tym obsadil vice Uzemi na
mapé, ale na tom vlastné moc nezalezi.



